Programa Vcarve-Pro Versidn: 9.0.

Abrir el programa Vcarve pro 9.0 en el escritorio del ordenador. [Logo del programa] -

Una vez abierto el programa, aparece un panel con una doble funcién:

> Tareas de inicio: Dentro de ella tenemos dos opciones: VCdrve"
Crear un archivo nuevo: Para crear un archivo nuevo. PRO

Abrir un archivo existente: Para archivos que ya han sido creados y
guardados anteriormente en este programa.

Tareas de inicio
Crear un archivo nuevo

Abrir un archivo existente

Archivos abiertos recientemente...

> Archivos abiertos recientemente... Aparecerdn todos los trabajos realizados. R
B Para abrir archivos que se han guardado o abierto recientemente en el OB Bnarects petiz e

corte_linea_recta_metal.crv

programa sin la necesidad de abrir un archivo existente. ] cone latersles Q2crv

Tareas de inicio. Hacer clicks con el raton en [Crear un archivo nuevo]. Una vez realizada esta opcidn, se abrird un
cuadro de informaciéon como la imagen que se muestra a continuacion.

" Configuracién del material

Job Type

> Configuracion del material. Se divide en cuatro partes: -y e ’;'"G:S'::’d
B Job type = Tipo de trabajo.
- Seleccionar la opcion [Single Sided] - Una cara.

Job Size
width (0 1220.0 | mm

/. Height (Y): 2440.0 | mm

@ Job size -> Tamafo de la pieza. Ancho, largo y grueso. UM i —
- Unidad [mm] Indicar las dimensiones de la pieza. 2 Zere Position
B ZZero posicion R | ey
- Seleccionar la opcién [Machine bed] - Cama de la maquina. o
Posicion de origen XY oy | 7 o
- Como se corresponde en la imagen. Te
Resolucién del modelo
Bl [estinder (més répdo) v
Una vez finalizado, Aceptar. mmm :
A continuacidn, se abre una pantalla como la que podemos ver en la imagen inferior. Cancear

® W e @ e Axi ¢oBE Hi-

El cuadrado blanco que vemos en la parte derecha de la imagen es la pieza a trabajar con sus dimensiones en ancho
y alto. En la parte izquierda, [Cuadrado azul] esta el panel de las operaciones del dibujo. Podemos simular el dibujo
gue estamos realizando en 2D, cambiando la pestafia de la parte superior a 3D. La parte 3D s6

o es una simulacion.



> Operaciones con archivos. Operaciones con archivos

B Nuevo [Crear un archivo nuevo]. J i %
@ Abrir [Abrir uno existente]. A4 BHBoo
B Guardar [Guardar el proyecto realizado]. Crear vectores
B Importar vectores de un archivo [Importar un documento existente]. Celdok
B Importar el mapa de bits para el trazado. Z2\NS N
B Configura el tamano del material y el origen. T T Qe T s
@ Cortar. i
B Copiar. Transformar objetos
B Pegar. p § I PR
B Deshacer. Editar objetos
B Rehacer. B Do Ry Z0 0%
> Crear vectores. Qe g R&
Para dibujar un circulo, una elipse, un rectangulo, un poligono, una G Y e
estrella, una linea recta, una polilinea o incluso un texto. Q3 > 2
> Transformar objetos. Desplazar y Posicionar
Para escalar, mover, alinear, rotar, distorsionar... los objetos. 0 s - F

> Editar objetos.

> Desplazar y posicionar.

Una vez conocidas las posibles operaciones con los archivos, disefiaremos nuestro trabajo utilizando las opciones de
[Crear vectores]. Pinchamos la accién que deseamos realizar y a continuacién pinchamos en el dibujo en blanco para
representar la accion que hemos seleccionado.

Al seleccionar por ejemplo un rectangulo nos debe aparecer como se muestra en la imagen inferior. Una vez que
dibujamos el rectdngulo, pulsamos la tecla [Esc] en el teclado del ordenador para salir de lo contrario repetiremos
los cuadrados una y otra vez.

En la parte izquierda superior aparecera un cuadro de dibujo [como el de la imagen inferior] indicando la accién que
hemos seleccionado, los puntos de anclaje, el tipo de esquina y el tamaiio.

Modificar en [Tamaiio] el ancho y el alto del cuadrado para darle las dimensiones deseadas.

pulsar [Aceptar] para finalizar el dibujo.

Archivo  Edicién Modelo Mecanizados Ver Gadgets Ayuda
Dibujo Bl® | 2DView  vista30

D Dibujar Rectingulo F:_ L | (IR B

|

X: (10833 |y: |1644.008

Punto andlaje |

®
Tipo de esquina

® Cuadrada
D)Externa redondeada

D Interna redondeada

2000

Tamaiio

D Ancho () |570.0 | e
ID Ao (1) 550.0 | mm

To edit an existing shape
hold shift whie selecting

corw




Trayectoria de herramientas

Sirve para realizar diferentes funciones de mecanizado.

-8 X
. . Trayectorias de herramientas 1L R
Operaciones de mecanizado g
' Configurar Material Origen XY

A 20.0

> Trayectoria de herramienta perfil. Para recortar o perfilar la pieza. D
o
> Trayectoria de herramienta de cajeado. Para cajear, rebajar, vaciar... S LR K004
> Trayectoria de h ienta de taladro. P l ifici e
rayectoria de herramienta de taladro. Para realizar orificios. oo Ty
> Trayectoria de herramienta de grabado rdpido. Para hacer grabados. Gy ey
> Trayectoria de incrustacion. Cajeados para incrustacién de piezas. Y ©
> Trayectoria de tallado en V / grabado. Grabado y tallado en V. WD) I 8
. . . 2, 2
> Trayectoria de herramienta de acanalado. Para hacer canales en la pieza. 4 & @ % -
Pl = -
>
[] Toolpaths

Pasos a seguir para poder mecanizar una pieza. En el ejemplo que se muestra a continuacién, se realizard
una operacion de perfilado de la pieza [Cuadrado y circulo] que junto con la operacidn de cajeado y taladro
es la mas utilizada.

V¥ X . Trayectorias de herramientas a2
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"
1§
.. | T V. 4
20T
Operaciones de mecanizado

YNy

o Y &
, e 4 ) %
\ LR R-a:dl
o o o L O L1 Lﬁ
/
\, / [} Lista de mecanizados
o o o

Una vez dibujada la pieza, seleccionaremos con el ratdn la parte que queremos perfilar [hasta que salga de color
rosas el contorno de la parte seleccionada] y en trayectorias de herramientas, seleccionamos el comando perfilado
que es el primero que nos aparece como se muestra en la imagen superior.

Se abrira un cuadro de didlogo como el que se muestra a continuacidn y a partir de aqui tendremos que ir con
cuidado para poder seleccionar correctamente las herramientas y no tener problemas a la hora de poder
identificarlas. Echale un vistazo a los otros apuntes que hay en la maquina para tener una visién mas clara de todo
esto.



4P X Trayectorias de herramientas

) 100 200 300 | = S
R T Vs (e M A Ty O YO VB0 [0 Ty (A G S VMMM TR ) M W O e W @. ia Perfilado 2D

Profundidades de corte
| 2.» Prof, inical (D) 0.0 I ]m
h Prof, final (C) 8.5 mm
[ Mostrar avanz. de

ﬂ Herr: End Mill (0.25 inch)

DIM (® Oposicidn () Concordancia

Compens, holgura | 0.0 mm
[ Usar puntos inicio vector (no optimizar)

Lengu iltlmpaL.I." P lom '_J'

Estrategia perfilado 2D

> Profundidad de corte

- Profundidad inicial en mm - 0.0 [indicar la profundidad inicial que en nuestro caso es 0].

- Profundidad final en mm - ?.? [indicar la profundidad final que en nuestro caso si vamos
hacer un perfilado significa que vamos a recortar la pieza por lo tanto nuestra profundidad
final sera igual que el grueso de la pieza. Si la pieza que vamos a mecanizar tiene una
profundidad de 10 mm, la profundidad final del perfilado sera de 10 mm.]

Mostrar opciones avanzadas de trayecto.

> Herr. - Herramientas. Se divide en tres funciones:
- Seleccionar: Para seleccionar la fresa con la que trabajaremos.
- Editar: Para editar o modificar la fresa.

- Pasadas [?] Editar pasadas: Para indicar las pasadas que realizara la fresa en la pieza.

Ver Accesorios Ayuda -&X
m Vista 30 4P X Trayectorias de herramientas L3
— — —
[ 100 200 300 [ g
T R e | & oirene
! ~
g Profundidades de corte
Lista de herramientas g Prof. inical ©) | 0.0 L
& W Impenal Tools AL Ty b Prof.fnal (©) (8.5 | mm
B Laser Nombre End Mil (0.25 inch)
(¥ Mostrar opciones avanz. de trayectori
Tigo de herramienta  Recta v
End Ml (0.5 inch) Notas | Herr: End Ml (0.25 inch)
&-[j) BallNose | seleconar | | Edtar
8l Nose (0,25 inch)
8al Nose (0,125 inch) o Pasadas 3 Editar pasadas...
o Jl v-Bits Geometria
+ Jli Form Tools Démetro (D) 025 | [puiodys v Compens. de <
© JlI Engraving ® Por Fuera/ Derec 1
411 Specialist ) Dentro/ Lzquier
o | orills ) () Sobre
i i Metric Tools
5 M) End Mills Pardmetros de corte ) Direccién  (®) Oposicidn Concordancia
o}l BallNose Profunddad de pasada | 0125 | puigadas Compens. holgura | 0.0 .
o U v-its Paso 0.1 pugads: 0.0 $ % [Jusar puntos inco vector (no optimizar)
4+ |1 Form Tools = =
& Il Engraving Lenguetas | Rampa L. | Rampas | Orde « | »
w1l Specialist Avances y velocidades )
W Ui orils Velockdad del huslo 12000 | r.pum. [ Agregar lenguetas a la trayectoria
wected e [0 |, Job tonptod (05 |




Cuando le damos a [Seleccionar] en herramientas se abre un cuadro de informacion detallada de la
fresa, como las dimensiones, parametros de corte, velocidad del husillo de la maquina... Igual que la
imagen de la parte superior.

- Datos de la herramienta.
- Geometria.
- Parametros de corte. [Poner siempre mm].
- Avances y velocidades. La potencia maxima de nuestra maquina es de 18.000 rpm. jugar
entre 6.000 y 16.000 rpm. [poner mm/min].
- Numero de pasadas.
> Indicar por donde queremos que la fresa realice el perfilado:
- Porfuera.
- Por dentro.
- Sobre.
> Agregar pestafas para que la pieza no se mueva una vez finalizado el trabajo de perfilado.

> Agregar rampa de entrada suave.

Una vez realizado todos los pasos anteriores hacemos Click en [Calcular]para finalizar el perfilado.

Pasaremos de la pestafia 2D a la pestafia de 3D para visualizar el trabajo y ver con claridad el perfilado.
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Lo que se muestra en azul es la trayectoria de la herramienta desde que inicia su trabajo hasta la finalizacion del
mismo. En primer lugar tendremos que darle a [Vista previa de todas las trayectorias] se mostraran las trayectorias
realizadas y seleccionadas.

ver Accesornios Ayuda - A
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Este seria el resultado final de nuestro trabajo. El Ultimo paso seria [Guardar las trayectorias de herramientas] y
copiarlo a un PEM para poder ejecutarlo en la maquina CNC. Para guardar las trayectorias de herramientas hacer
Click justo como se muestra en la imagen inferior. Para mostrar el tiempo que tarda la maquina en hacer el trabajo
hacer Click en el [Reloj]
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- Para guardar el trabajo y poder editarlo le daremos a guardar archivo con un formato [CRV].
- Para meter el trabajo en un PEM y poder sacarlo en la maquina CNC le daremos a guardar trayectoria de
herramientas en formato [TAP].

ANTES DE UTILIZAR LA MAQUINA CNC, LEERSE LAS INSTRUCCIONES DE LA MAQUINA ASi COMO TODO LOS
DOCUMENTOS RELACIONADOS CON ESTA. EXISTEN MUCHOS DOCUMENTOS Y APUNTES DE INTERES PARA SU
UTILIZACION.



